ANTES DE COMENZAR

¢ El jugador mds joven comienza, y después el juego continGa
hacia la izquierda.

e Para PRINCIPIANTES, utiliza sélo 9 pares (18 tarjetas);
de lo contrario, utiliza los 18 pares (36 tarjetas).

* Mezcla las tarjetas y acomédalas boca abajo en hileras de 3.

¢ Saca una de las tarjetas para evitar que haya empate.

COMO JUGAR

El primer jugador voltea dos tarjetas para ver si son iguales. Todos los jugadores deben ver las tarjetas.

¢ Si son iguales, el jugador se queda con las tarjetas y tiene otro turno.

* Si no son iguales, el jugador vuelve a colocarlas como estaban. Ahora es el turno del jugador siguiente.

COMO GANAR
Cuando no haya mas tarjetas, cada jugador debe contar sus pares.
El que tiene mas pares es el ganador.



